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Algemeen 

Elke module start met een begintoets, tenzij deze wordt gedeactiveerd. 

Een begintoets bestaat uit minstens 10 opdrachten. Na het maken van de toets, 
wordt de passende oefenstof klaargezet voor de leerling. 

Ook het beginniveau van de klas kan vooraf bepaald worden, via de leraarskamer 

SOMMEN TOT 10 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

Voorwerpen tellen en 
juiste cijfer aanklikken 

 

 

Aantal vingerpoppen 
tellen + juiste cijfer 
aanklikken 
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Getallenlijn tem 10 
Op karretje met volgende 
getal klikken 

 

 

1. Splitsen tem 5 
2. Splitsen tem 10 

splitsbaan 

 

 

Splitsen tem 10 
Splitsoefening met 
sneetjes brood 

 

 

+/- tot 10 
 
Hoeveel kinderen zitten 
straks in de bus 

 

 

+/- tot 10 
Klik op de juiste 
brievenbus , uitkomst van 
de optelsom 

 

 

+/- tot 10 
 klik op de muis met juiste 
antwoord 

 

SOMMEN TOT 20 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

Getallenlijn tot 20 
Op karretje met volgende 
getal klikken 
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Sommen en splitsen tot 20 
Het getal op het rekenrek 
aangeduid invullen 

 

 

-sommen tot 20  - T 
Rekenrek aanvullen + 
uitkomst van de som 
invullen 

 

 

Sommen en splitsen tot 20 
Splitsoefening met 
sneetjes brood 

 

 

TE-T tot 20 
Hoeveel kinderen zitten 
straks in de bus 

 

 

+/- tot 20 met brug : 
Klik op de juiste 
brievenbus , uitkomst van 
de optelsom 

 

 

+/- tot 20  door T 
Optelsom abstract op te 
lossen, eventueel met 
behulp van abacus 

 

 

+/-Sommen : 
 lln. Krijgen 3 pogingen, bij 
juist antwoord wordt deel 
van puzzle vrijgemaakt 
 

 

 

+/- sommen :  
10 opgaven per reeks, 
auto/moto rijdt weg na 
een reeks 

 

 

+/- sommen 
3 reeksen met 5 sommen 
oplossen 
Na elke reeks word teen 
bal gegooid en punten 
geteld.Na 3 reeksen wordt 
prijs verdiend 
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SOMMEN TOT 100 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

Het getal op het rekenrek 
aangeduid invullen 

 

 

+/- tot 100 met tientallen 
Idem met aftrekken 
Op stenen klikken + 
uitkomst invullen 

 

 

+/- tot 100 met tientallen 
Bij ieder juist antwoord 
wordt deel van het circuit 
afgelegd 

 

 

+/- oefeningen zonder 
brug : 
Bij elk juist antwoord komt 
een geschenk + kind bij, 
nadien wordt elk pakje 
uitgepakt  

 

+/- sommen tot 100 met 
brug 
Klik op de muis met juiste 
antwoord 

 

 

+/-Sommen : lln. Krijgen 3 
pogingen, bij juist 
antwoord wordt deel van 
puzzle vrijgemaakt 
ZONDER BRUG 

 

 

+/- sommen : 10 opgaven 
per reeks 
 
TE + E  met Brug 
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+/- sommen 
3 reeksen met 5 sommen 
oplossen 
Na elke reeks word teen 
bal gegooid en punten 
geteld  
Na 3 reeksen wordt prijs 
verdiend 
TE+/- TE met brug 

 

SOMMEN TOT 1000 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

+/- tot 1000 met H 
 
Bij ieder juist antwoord 
wordt deel van het circuit 
afgelegd 

 

 

+/- oefeningen met brug : 
Bij elk juist antwoord komt 
een geschenk + kind bij, 
nadien wordt elk pakje 
uitgepakt 

 

 

+/- tot 1000 met T –zonder 
brug 
 lln. Krijgen 3 pogingen, bij 
juist antwoord wordt deel 
van puzzle vrijgemaakt 

 

 

+/- sommen tot 1000 met 
H en T, met brug 
 
10 opgaven per reeks 
 
TE + E  met Brug  

 

+/- sommen met H-tallen 
3 reeksen met 5 sommen 
oplossen 
Na elke reeks word teen 
bal gegooid en punten 
geteld  
Na 3 reeksen wordt prijs 
verdiend 
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KLOKKIJKEN 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

Hoe laat is het ? 
1. Hele + ½ uren 
2. Hele, ½, ¼ 
3. Hele, ½, ¼, 5, 10 

min 
Juiste tijd aanklikken 

 
 

 

Hoeveel tijd zit er tussen? 
1. Hele + ½ uren 
2. Kwart voor , kwart 

over 
3. Minuten : 5-vouden 
4. Minute 
Hoe lang duurt de 
activiteit 

 

 

Hoe laat is het ? 
Analoog en digital 
a.m., p.m. 
klok gelijk zetten, am en 
pm 

 

 

Hoe laat is het ? 
1.Van digitaal naar 
analoog: 
 
5 opgaven : klok gelijk 
zetten met pijltjestoetsen  

BREUKEN 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

Welk deel is gekleurd? 
Juiste breuk 
aanduiden 
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Breuken op een 
getallenlijn plaatsen 

De kaartjes naar de 
juiste plaats slepen 

 

 

1. breuken aanullen tot 1 
2.  (on)gelijknamige 

breuken + /- 
 

Instructies van de robot 
volgen om tot juiste 
uitkomst te komen 

 

 
 

Breuken vereenvoudigen 
 
Herleiden tot de 
eenvoudigste breuk 
Na ieder juist antwoord : 
animatie  

 

x/: breuken :  
breuk-gehelen, breuk-
breuk 
met geschreven instructie, 
na foutief antwoord : 
auditieve uitleg  

GELD 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

Herkennen van munten en 
biljetten 

De gevraagde munt of 
biljet in de spaarpot  
doen 

 
 

 

Inwisselen van munten en 
biljetten 

Tel het bedrag bij 
Tamira en klik hetzelfde 
bedrag aan bij Tom 
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Geldbedragen afronden 
tot op 0,05 € 
 

 
 

 

Gepast betalen met 
munten en biljetten 
… 

 

 

Het bedrag in cijfers 
noteren 
Luister naar het bedrag en 
typ het in 
 

 

 
 

 

Ontleden van geld 
 
Vul het bedrag in, waar 
het vakje zich bevindt 

 
 

 

Betalen tot € 1 
 
Klik op de munten, die de 
yscoman teruggeeft 

 

 

Hoeveel is het ongeveer? 
Afronden tot op hele 
euro’s 
 
Klik op het juiste bedrag 
  

 

Hoeveel is het samen ? 
schrijf het bedrag met 
komma 
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KOMMAGETALLEN 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

Schrijf het kommagetal 
Kommagetallen dictee 

 

 

 

Kommagetallen op een 
getallenlijn plaatsen 
De kaartjes naar de juiste 
plaats slepen 

 
 

 

+/- kommagetallen 
 
De juiste uitkomst intoetsen 

 

 

Kommagetal als breuk en 
omgekeerd 
Onmiddellijk de 
eenvoudigste breuk 
kunnen invullen 
 

 

 

 

Afronden van 
kommagetallen 
 
Bij elkjuist antwoord word t 
een deel van het circuit 
afgelegd  

 
 

Zoek het dichtstbijzijnde 
kommagetal 
 
De berekening maken en 
het juiste antwoord 
aanklikken  

 

Procenten 
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Starten met 5 opdrachten 

 

 

Eenvoudige % benoemen 
Hoeveel van de … is 
gekleurd 
Duid het juiste % aan 

  

 

% met breuken vergelijken 
Klik een artikel aan, 
draai aan rad, bereken 
de korting 

 

 

1. Hoeveel % is gekleurd 
2. Eenvoudige breuken 

omzetten naar % 
 

 

 
 

Vragenlijst met eenvoudige 
% tot 2000 
 
Hoeveel van de mensen 
vinden dat … 

 

 

Karting en nieuwe prijs in € 
berekenen 
Klik op een artikel 
Bereken % karting via het 
rad 
Reken de karting uit 
Reken de eindprijs uit 
 

 

 
 

 

% bij een getal optellen 
 
Zet eerst % om 
Reken het bij het 
oorspronkelijk gewicht 
De machine treedt dan in 
werking 

 

 

 

Tot 10 % van een bedrag 
uitrekenen 
 
Internetbankieren : 
intrestberekening 
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% berekenen van grote 
bedragen 
 
% berekenen + controleren 
– verf wordt gemengd 
  

MATEN EN GEWICHTEN 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

1.VERGELIJKEN m-dm-cm 
2.Vergelijken km² tot mm² 

 
 

 

De inhoud berekenen 
De  inhoud berekenen en 
uitkomst intypen 
 
  

 

Zwaarder of lichter dan 1 
kg 
Klik op alle artikelen die 
lichter zijn dan 1 kg 

 

 
 

Bereken de omtrek 
Klik op een voorwerp en 
reken de omtrek uit 

 

 

 

1.vergelijken g-dg-cg 
2.optellen van maten 
3. vergelijken dam³ tot 
cm³ 
 
De berekening maken en 
het juiste antwoord 
aanklikken 
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CIJFEREN 

 

Starten met 5 opdrachten 

 

 

1.+ met 3 cijfers, met en 
zonder lenen 
2.+ met 4 cijfers en 
onthouden 
Oefening oplossen, met of 
zonder auditieve of 
visuele begeleiding 

 

 

1. - met 3 cijfers , zonder 
lenen 

2. - met 3 cijfers, met 
lenen van H en T 

3. - met 4 cijfers, met 
lenen van H,T en E 

Oefening oplossen, met of 
zonder auditieve of 
visuele begeleiding  
 

 

 

1. X met 1 cijfer, 1 of 2 
keer onthouden 

2. Xmet 2 cijfers 
Oefening oplossen, met of 
zonder auditieve of 
visuele begeleiding  
 

 

 

 

1. : door 1 cijfer, zonder 
rest 

2. : door 2 cijfers ( tot 50), 
met rest 

Oefening oplossen, met of 
zonder auditieve of 
visuele begeleiding   

REKENQUIZ 

        

Toepassingen over alle leergebieden van de rekenreeks.  


